Regolamento_Fruit Party 2

Fruit Party 2 e un video slot a griglia 7x7 con funzione di ribaltamento.

Caratteristiche e funzioni

- Tuttii simboli pagano in blocchi di minimo 5 simboli collegati orizzontalmente o verticalmente

- Viene pagata solo la vincita pil alta per combinazione vincente

- Le scommesse vengono effettuate in monete per linea

- Percontrollare le scommesse, |'utente € in grado di modificare il valore di una moneta in valuta reale
e anche aumentare il numero di monete puntate per linea

- Il saldo, le scommesse e le vincite sono sempre visualizzate sia in monete che in valuta reale

- Cisono 9 simboli diversi nel gioco

e 1simbolo alto

e 6 simboli bassi

e 1 simbolo Wild che sostituisce tutti i simboli tranne Scatter

e 1 simbolo Scatter che appare su tutti i rulli. Premi 3 o pil per attivare la funzione Giri gratuiti

Funzione di Caduta

- La funzione Tumble significa che dopo ogni giro, le combinazioni vincenti vengono pagate e tutti i
simboli vincenti scompaiono

- Isimboli rimanenti cadono nella parte inferiore dello schermo e le posizioni vuote vengono sostituite
con nuovi simboli provenienti dall'alto

- Il tumble continuera fino a quando non compariranno pil combinazioni vincenti o funzionalita di
spin come risultato di un tumble

- Tutte le vincite vengono aggiunte al saldo del giocatore dopo che sono state giocate tutte le funzioni
di cadute e rotazioni risultanti da un giro di base

Funzione moltiplicatore jolly casuale

- Ogni volta che un gruppo di simboli colpisce ed esplode, puo lasciare casualmente un simbolo Wild
in un punto vuoto casuale

- Ogni volta che appare per la prima volta un jolly generato da un cluster vincente, contiene un
moltiplicatore di 2x che si applica alla vincita dei cluster futuri di cui fa parte

- Quando il jolly fa parte di un cluster vincente, dopo l'esplosione, puo apparire di nuovo o meno in
modo casuale, e se ritorna ora porta un moltiplicatore 4x, 8x, 16x, 32x, 64x, 128x, 256x,
progressivamente per ogni successivo volta che appare.

- Se piu simboli Wild fanno parte degli stessi cluster vincenti, il loro moltiplicatore si somma prima di
moltiplicare la vincita di quel cluster

- Se gli stessi Wild fanno parte di piu di un cluster, i loro moltiplicatori si applicano alla vincita di tutti
i cluster di cui fanno parte

Giri gratuiti
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- Ottieni 3 o piu simboli Scatter per attivare la funzione Giri Gratuiti

e 7 Scatter —assegna 25 giri gratuiti
e 6 Scatter — assegna 20 giri gratuiti
e 5 Scatter —assegna 15 giri gratuiti
e 4 Scatter —assegna 12 giri gratuiti
e 3 Scatter: assegna 10 giri gratuiti

- Durante i giri gratuiti il moltiplicatore casuale & attivo.

- Tuttavia, nel round di giri gratuiti ogni volta che un Wild appare per la prima volta da un gruppo
vincente porta un moltiplicatore 3x e nelle successive apparizioni cresce progressivamente fino a 9x,
27x, 81x, 243x e 729x

- Ottieni 3 o piu simboli Scatter durante il round per riattivare altri 5 giri gratuiti

- Durante la funzione sono in gioco rulli speciali

Vittoria massima

- L'importo massimo della vincita & limitato a 5.000 volte la puntata.

- Se la vincita totale di una funzione che include cadute o modificatori raggiunge 5.000 volte la
puntata, il round termina immediatamente, la vincita viene assegnata e tutte le funzioni rimanenti
vengono perse

Acquista giri gratuiti

- Il round di giri gratuiti pud essere attivato istantaneamente dal gioco base acquistandolo per una

puntata totale di 100 volte superiore.
- Quando acquisti i giri gratuiti, puoi ottenere 3, 4, 5, 6 o 7 simboli Scatter in modo casuale

PERCENTUALE DI RESTITUZIONE (RTP)

Il valore dell'RTP teorico calcolato su base statistica & pari al 95,45%.
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